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Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018 HERNA
a cile projektu pro rok 2019

1 Uvod

1.1 Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako projektova dokumentace vyzadovana internim pfedpisem klubu
Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje ¢ast o Cinnosti projektu za obdobi
1.1.2018-31.12.2018 (dale jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi
1.1.2019-31.12.2019 (dale jen nadchazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

SHerna je projekt pod klubem Silicon Hill, ktery sidli na kolejich Strahov. V sou¢asné dobé je
projekt rozprostfen mezi dvé mistnosti. Jedna se nachazi na bloku 4 - 3. mezipatro a druha
na bloku 6 - 3. mezipatro. Mistnosti projektu mohou vyuZzivat ¢lenové klubu Silicon Hill pod
podminkou aktivniho sitového c¢lenstvi. Mistnosti se vyuzivaji pro hrani na konzolich
PlayStation 4 Pro s virtualni realitou, Xbox 360, PlayStation 2, sledovani filmu, spoleCenské
akce. Nové se projekt zaméfuje na e-sportové aktivity ve formé LAN party nebo promitani
online pfenosu z mistrovstvi pocitacovych her.

1.3 Aktivni lidé v projektu

Bé&hem roku 2018 pfibylo do projektu SHerna nékolik novych lidi. Novacci pfinesli do
projektu novy entuziasmus, coz nejen posunulo myslenky projektu novym smérem, ale taka
zvySilo vSem ostatnim chut pfinést novinky a pokusit se o dalSi smér ubirani projektu, a to
smérem e-sportu.

1.3.1 Aktivni lidé

FrantiSek Flachs, 25724, Vedouci projektu SHerna, Spravce SHerny
Marko éidlovsky, 26807, Zastupce vedouciho projektu SHerna
Tomas Bilak, 27701, Spravce mistnosti projektu SHerna na B4, Spravce webu
projektu SHerna
Dominik Stodola, 26282, Spravce vybaveni projektu SHerna
Ondrej Slavicek, 25364, Konzultant projektu SHerna
Martin Holec, 22263, Organizator akci projektu SHerna
Lukas Figura, 25388, Spravce webu projektu SHerna
Slavomir Kozar, 23739, Spravce mistnosti projektu SHerna na B6
Tomas Jedlicka, 16399, Konzultant projektu SHerna
Juraj Hrenak, 30544, PR projektu SHerna
Radim Knizek, 22531, Konzultant projektu SHerna
Vojtéch Danék, 33094, PR projektu SHerna
Katefina Bartyzalova, 32610, Organizator akci projektu SHerna
e Ondfej Chladek, 31966, Organizator akci projektu SHerna
Celkem 14 osob
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1.3.2 Novacci v projektu

Richard Vachula, 27044, Spravce webu projektu SHerna
Jan Pefina, 32334, Organizator akci projektu SHerna
Rado Kondac¢, 31921, Organizator akci projektu SHerna
Jan Seda, 34371, Organizator akci projektu SHerna
Radek Bednar, 27068, Organizator akci projektu SHerna
Vitalij Synychenko, 26926, Organizator akci projektu SHerna
Toma$ Chytka, 34065, Organizator akci projektu SHerna
Ondrej Schejbal, 33979, Organizator akci projektu SHerna
Jifi Kimmel, 30820, Organizator akci projektu SHerna

e Vendula Hajkova, 30789, Organizator akci projektu SHerna
Celkem 10 osob

1.3.3 Svou Cinnosti v projektu ukonili

Jan Flachs, 30568, Clen projektu SHerna
Tereza Jakubu, 27050, Clen projektu SHerna
Sarka Hnykova, 27100, Clen projektu SHerna
Marek Pechar, 29012, Clen projektu SHerna
Tomas Suchomel, 24631, Clen projektu SHerna

e David Zollpriester, 29349, Clen projektu SHerna
Celkem 6 osob

2 Zprava o Cinnosti projektu za uplynulé obdobi

Povédomi o projektu SHerna se na Strahové zvySuje, a tim rapidné stoupa i navstévnost
mistnosti SHerny a akci, které projekt pofada. Projekt SHerna je znamy nejen mezi ¢leny
klubu Silicon Hill, ale také napfi¢ Studentskou unii a mezi dalSimi kluby.

2.1 Cile projektu za uplynulé obdobi

Za minulé obdobi si projekt SHerna kladl za cile body uvedené nize. Diky nadprimérnému
poctu aktivnich lidi v projektu je mozné mit cilt vice, nez ostatni projekty.

Zalozeni univerzitni e-sport ligy

Zopakovat festival Virtual Reality SH

Ugast na vétsing akci klubu Silicon Hill a Studentské unie CVUT
Rozvoj turnaji na hernich konzolich a na pocitacich

RozSifeni mnozstvi hernich tituld

Rozsifit povédomi o znacce SHerna mezi studenty
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2.2 Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

viiv s

V tabulce uvedené nize je vycet hlavnich aktivit projektu za uplynulé obdobi. Jsou zde
uvedeny jak aktivity, které byly pofadané samotnym projektem, tak akce, na které byl projekt
SHerna pfizvan. Na vSech aktivitach se podilelo nékolik &lenu projektu, kde vétSina z nich
vyzadovala nékolikatydenni planovani a pfipravy pro zdafily uspéch. VSechny aktivity
hodnotime velmi pozitivné. Soucasné je pozitivné hodnocena vétSina akci od u€astnikd, coz

je podlozeno zpétnou vazbou.

Nazev akce Mésic konani akce Pocet zicastnénych osob

X LAN PARTY unor 120 hracd, 30 organizatorq,
v jeden Cas 150 osob

Turnaj v NHL na B4 anor 8 osob

Virtual Reality SH bfezen 250 osob

SHOW 2018 duben celkem se vyménilo 400

osob, v jeden ¢as 50 osob

Promitani série hokejovych | kvéten 40 osob
zapasl
Turnaj v Just Dance kvéten 30 osob
SNT zafi 80 osob
Zij studentsky Zivot fijen 60 osob
Akce Prvak fijen 120 osob
Grilovani pro novacky v SH | fijen 40 osob
Turnaj v Quake 3 Arena fijen 12 osob
Turnaj v Quake 3 Arena listopad 14 osob
Den otevienych dvefi listopad 80 osob
SHerna Clash Royal listopad 45 osob
Tournament
SGL Winter 2018 prosinec plan 80 osob
Odhadnuty celkovy pocet oslovenych osob | 1409 osob
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Jednou z velkych akci projektu SHerna byla LAN party pojmenovana X LAN PARTY. Tato
e-sportova akce se dostala do povédomi nejen studentd, ale také sponzord a medialnich
partnerl. Akci jsme poradali spoleéné s asociaci AVRAR na CIIRC CVUT, kde nam byly
sponzorskym darem zapUj¢eny tamni prostory. Celkem se na organizaci akce podilelo pres
30 osob z klubu Silicon Hill (SHerna, AVC a dalsi) a z AVC CVUT. Akci navstivilo odhadem
120 hracl, ktefi se ucastnili turnaju v CS:GO, Dota 2 a Warcraft 3. Celkem jsme na tuto akci
ziskali od sponzort pres 350 tis. K& formou cen pro vyherce, jidla a piti nebo formou
zapujCeni techniky ¢i prostor. DalSi informace o X LAN PARTY jsou dostupné na tomto
odkazu http://xlanparty.cz/.

Béhem roku pracovali néktefi Clenové projektu a kamaradi projektu na mapé strahovského
bloku do hry Counter Strike 1.6. Na této mapé byl nékolikrat hran turnaj. Nova mapa ziskala
velky obdiv.

Mapa je dostupna na tomto odkazu
https://github.com/SHernaSH/CS-1.6-Silicon-Hill-Blok-4-mapa

2.2.2 Cile, které se podafilo splnit

NiZe jsou uvedeny body projektu, které se podafrilo splnit. Jednotlivych bodl neni malo, na
kazdé m pracoval tym lidi v projektu. Velka ¢ast bod( se podafila splnit diky novych
pfichozim ¢lentim, ¢ehoz si vazime.

Jednim z hlavnich cilt bylo navazat spolupraci se studentskymi a kolejnimi kluby za ucelem
vytvofeni komunity zabyvajici se e-sportem. Podafilo se nam zaloZzit komunitu lidi nesouci
nazev SGL (Student Gaming League), ktera bude do budoucna sdruzovat studenty, které
zajimna e-sport. V ramci této komunity budou organizovany e-sportové turnaje, nejen v
pocitatovych hrach, ale také v mobilnich. Prvni turnaj se uskute¢ni zaCatkem prosince roku
2018 a hlavnich organizatorem je projekt SHerna. Planem je na konci kazdého semestru
usporadat turnaj v pocitaCovych hrach, kde kazdy z turnaji bude poradat jiny klub. V
sou€asné chvili se do komunity pfidaly kluby FIT++, +/-FEL a 4FIS. S dalSimi kluby zatim
jedname.

DalSim z cild bylo zopakovat festival Virtual Reality SH. Tento festival se konal v bfeznu
tohoto roku a celkem se akce zuc€astnilo asi 250 lidi, a to pfevazné studentd bydlicich na
Strahové. Cilem bylo studenty seznamit s virtualni realitou a pfedstavit jim PSVR, coz je
headset ke konzoli PlayStation 4, ktery byl pofizen do projektu a nyni je umistén na bloku 4.
Béhem tohoto festivalu byla pfedstavena akademie VRSH, ktera si klade za cile vzdélavat
studenty ve virtualni a rozSifené realité.

Podafilo se nam zucastnit se vétSiny velkych akci klubu Silicon Hill, ¢imz jsme celkové
pfispéli ke zviditelnéni celého klubu mezi nové studenty na Strahové. Akce, kterych jsme se
ucastnili jsou vypsany v kapitole 2.2.1.

Jednim z dalSich cil bylo zvySit povédomi o projektu SHerna smérem ke studentiim, ktefi
jsou soucasti klubu Silicon Hill. Tento bod byl naplnén na maximum, coz se projevuje hlavné
velkym zajmem o turnaje &i e-sportove aktivity.
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2.2.3 Cile, které se nepodafilo splnit

Nepodafilo se splnit instalaci kamery a ¢teCky do mistnosti na bloku 6. Diky chybéjici
kamefe a ¢teCce nebylo zatim mozné dokoncit odhluénéni prosklené stény a dodélat tazeni
a zaliStovani kabelaze.

Druhym bodem, ktery se nepodafil splnit, byla u€ast a organizace Virtual Reality SH v
listopadu tohoto roku, z dlvodu zru$eni akce kvuli organizaénim problémum.

2.3 Propagace projektu

Projekt je pravideln& propagovan na akcich klubu Silicon Hill a Studentské unie CVUT, a to
na velkych, ale také mensSich akcich. O projekt jevi velky zajem nemala fada studentd, ale
také ostatni kluby nejen v ramci Studentské unie CVUT.

Dale je nedilnou soucasti propagace projektu jsou také sociadlni sité. Nemalé mnoZstvi
dotazu ohledné fungovani SHerny celkové, €i otazky k nami pofadané akci, je nam zaslano
pravé na Facebookovy profil, kde také disponujeme velmi rychlou a kvitni mirou odpovédi na
ony dotazy. Pravé Facebook nam také umozfiuje propagovat akce samotné a ziskat si tak
vétsi navstévnost. Nové je také zaloZen Instagram projektu.

Projekt SHerna je propagovan diky vyuziti loga projektu na propagacnich materialech jako
jsou napf. plachta, rollup, placky, nalepky, vizitky. Tyto propagacni pfedméty jsou lidmi
pozitivné pfijimany na akcich projektu nebo klubu SH.

Nemalou vahu maji také &lanky, které na zakladé naSi aktivity vychazi napf. na oficialnich
strankach Red Bull (https://www.redbull.com/cz-cs/events/lan-party-cvut-2018), & na hernim
portalu PlayZone (https://www.playzone.cz/cs/clanek/jak-probihala-vikendova-x-lan-party).

V tomto roce byl organizovan den otevienych dvefi a to 7. 11. 2018. Na dni otevienych dvefi
probéhla diskuze s nékolika obyvateli ostatnich blok( (mimo B4 a B6), ktefi sami oslovili
aktivni Cleny v projektu o moznost rozSifeni na dalSi bloky. Nékolik osob se samo nabidlo s
pomocnou rukou pfi rekonstrukci dalSi mistnosti a za¢lenénim do projektu mezi aktivni ¢leny.

Projekt je propagovan na téchto kanalech:

Facebookova stranka https://www.facebook.com/SHernaSiliconHill
Instagram https://www.instagram.com/shernasiliconhill/

webova stranka v€etné rezervacniho systému https://sherna.siliconhill.cz/
Wiki klubu SH http://wiki.siliconhill.cz/SHerna

Twitch.tv https://www.twitch.tv/shernash

LinkedIn https://www.linkedin.com/company/shernasiliconhill/

GitHub https://github.com/SHernaSH
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2.4 \Vyuzivani projektu

V rezervaénim systému projektu bylo vytvofeno rovnych 1038 rezervaci od 1.1.2018 do
9.11.2018. Jedine¢nych osob navstévujicich projekt je 237. Odhadem pro kazdou rezervaci
jsou v mistnosti projektu 2 osoby. Minimalni poCet osob, které navstivili projekt v obdobi
uvedeném vyse je 2076. Maximalni odhadnuty poCet osob, které se v jeden €as nachazi v
mistnosti je 8, proto tedy maximalni odhad pro pocet osob, které navstivili projekt v obdobi
uvedeném vySe je 8304, coz je oproti lofiskému roku vice jako dvojnasobek (pocet osob v
roce 2017 - 3200).

V mistnosti na bloku 4 je umisténa konzole pro virtualni realitu. Abychom seznamili
navstévniky mistnosti, pravidelné pro né organizujeme S$koleni, kde je seznamime s
pujéovanim techniky.

Projekt je vyuzivan nejen formou zapUjéeni mistnosti, ale také formou ucasti na akcich, které
kolikrat pofadame i mimo soucasné dvé mistnosti. Pofadané akce jsou uvedené v kapitole
2.21.

2.5 Prehled financovani projektu

2.5.1 Ziskané financni prostredky

Na obdobi, za které se tato vyro€ni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k ¢erpani financi
celkem 111 600 K¢ z rozpod¢tu klubu SH.

2.5.2 Vyuziti ziskanych finan€nich prostiedku

Ziskané finanéni prostfedky byly vyuZity pfevazné na nakup herniho vybaveni a nabytku do
mistnosti projektu. Veskeré spotfebované prostiedky jsou uvedeny v pfiloze A této
zavérecné zpravy.

2.6 Teambuilding

Teambuilding probéhl formou laser game (https://www.lazerfunpraha.cz/) a nasledného
posezeni se vdemi €leny projektu. BEéhem vecera probéhla diskuze ohledné daldiho ubirani
projektu a moznych akci.

Na akci se dostavila valna vétSina aktivnich osob v projektu, a to v€etné novacka.
Teabuilding probéhl v pratelské atmosfére. DoSlo hlavné k upevnéni vztahi mezi ¢leny a
navozeni tvlréi atmosféry pro dal$i ubirani projektu. Teambuilding je velmi dulezitou
soucasti kvalitné fungujiciho tymu.
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3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

3.1 Vize projektu

Cilem projektu je sdruzovat lidi se spole€nym zajmem o hrani konzolovych ¢&i pocitacovych
her a zpfijemnit jim tak studium. Nasi vizi pro pfisti rok je navySit pocet lidi vyuZzivajici
projektové mistnosti. S tim také souvisi zvelebovani onéch prostor po vizualni i technické
strance.

V budoucnu bychom se radi vice nez doposud zabyvali e-sportem. Nasim cilem je poradat
malé, ale i vétsi akce pro pfiznivce pocitaCovych her, zapojeni se do e-sport ligy, nebo
promitani dulezitych udalosti ve svété e-sportu. Souc¢asné budeme dale podporovat SGL.

Nechceme v8ak ani opomijet konzolové nadSence a radi bychom i nadale pofadali Skoleni
na pouzivani PSVR.

Velkym cilem na nadchazejici obdobi si klademe rozSifeni mistnosti projektu SHerna na
dalsi blok a vytvoFeni tak prostoru nejen pro spolecné traveni asu formou gamingu, ale také
moznosti vyuziti multimedialni mistnosti i jinym zpUsobem. V takovéhle mistnosti je mozné
pouzit projektor pro vzdélavaci ucely nebo promitani filma ¢i fotek. Mistnost jako takovou je
mozné vyuzit jako studovnu nebo pro ucely porad jakéhokoliv projektu ¢i sekce klubu.

Dalsi dil¢i cile v bodech:
e Rozsifit zakladu her, at novych, &i retro
e Oprava taneCnich podlozek DDR a zaclenéni do fungovani projektu
e Zmodernizovani obou mistnosti projektu
e Rozsifovani povédomi o znacce SHerna pomoci propagacnich materialt a socialnich
siti (FB, Instagram)

3.2 Organizacni zajisténi realizace
K projektu se pfidalo za uplynulé obdobi celkem 10 novych ¢lenové, coz je v souctu 24

¢lenu. Celkovy prehled je uveden v kapitole 1.3.

3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

V rozpoCtu pozZadujeme prostfedky na rozSifeni hernich konzoli, her a pro dovybaveni
mistnosti. Do celkové €astky je zapocitana jak investi¢ni, tak provozni kategorie a osobni
naklady. Celkem se jedna o ¢astku 194.800 K¢.

Daldi velkou kapitolou je vytvofeni nové mistnosti projektu SHerna na jednom z dalSich
bloku. Tato ¢astka je celkem investi¢niho charakteru a jedna se 0 197.000 K¢.

Celkem pozadujeme ¢astku 390.800 K¢é
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PFiloha A. Cerpani rozpo&tu v uplynulém obdobi

A.1 Celkovy prehled Eerpani finanénich zdroju

Kapitola Schvaleno k ¢erpani [KE] Cerpano [K¢]
Provozni naklady 21 601 21578
Investicni naklady 74 092 73 933
Osobni naklady 15 907 15 906
Celkem 111 600 111 417
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A.2 Provozni naklady

REF Popis polozky Cena [K¢]
9966 [Tricka] - nakup tricek pro aktivni &leny 7 877
9967 [DopInéni sedacich vaku] - Polystyrenové kuli¢ky 1900
9968 [Listy na LED pasek] - LED profil FLEX 1092
9969 [Doplhky k listam - rohy, konce] - dopliky 494
9970 [Kobercova lista 2ks] - listy 1104
9971 [Xbox 360 Live Gold] - Clenstvi 1134
9972 [PS4 Plus na 1 rok] - Elenstvi 1499
9973 [Plakaty do mistnosti (B4 a B6)] - plakaty 1984
9974 [Ceny pro vyherce soutézi po cely rok] - filament 674
9974 [Ceny pro vyherce soutéZi po cely rok] - filament 674
9975 [Ceny pro vyherce soutéZi po cely rok] - Turnaj v Just Dance 2018 1820
9976 [Kabelaz - datové kabely] - kabely 1990
Celkem | 21 578
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A.3 InvestiCni naklady

REF Popis polozky Cena [K¢]
9963 [Sedaci vaky 2ks na B6] - sedaci vaky 3 000
9964 [Sedacka na B4] - pohovka 4490
9965 [Stojanovy vésak 2 ks] - v&Saky na bundy 2980
9977 [Externi USB zvukova karta 2ks] - zvukova karta 1398
9978 [Stolek pod platno] - TV stolek 2978
9979 [Aim kontroler] - kontroler 1798
9980 [Sluchatka k Xboxu] - sluchatka 1627
9983 [Rollup] potisk rollupu 1 000
9984 [Mikrofon ke Guitar Hero Live] - mikrofon 1998
9985 [Nabijeci stanice pro ovladace Xbox 360 2ks] - nabijeci stanice 1288
9986 [Chytra zed (1x)] - chytra zed 7 499
9987 [Hry (xbox, PS4)] - hry | 10 100
9988 [Projektor na B4] - projektor 18 093
9995 [Hry (xbox, PS4)] - hry I 5879
10016 | [Hry (xbox, PS4)] - hry lIl 1 549
10223 [ [Externi disk pro PS4] Seagate PlayStation Game Drive 4TB 3699
10379 | [Hry (xbox, PS4)] - hry IV 4 557"
Celkem | 73 933

' Zatim necéerpano. Tato cena je vySe Gastky, ktera zbyva v kategorii pro nakup herniho vybaveni.

10
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A.4 Osobni naklady

REF Popis polozky Cena [K¢]
9989 [Teambuilding + DOD] - DOD 2018 1979
9990 [Teambuilding + DOD] teambuilding vol. 1 553
9991 [Teambuilding + DOD] - teambuilding vol. 2 - laser game 6 000
9992 EOt:Iizrjs’;\,/ezr’n’Bna turnaje po cely rok (pochutiny, energy drinky, piti)] 5999
10479 | [Teambuilding + DOD] - teambuilding vol. 2 - obCerstveni 1375

Celkem | 15906

11
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B.1 Odpusténi ¢lenskych prispévku za uplynulé obdobi

uiD Pfijmeni a jméno Cinnost Clenstvi
27701 | Bilak Tomas Spravce mistnosti na B4 4

30820 | Kimmel Jifi Organizator akci V4

27100 |Hnykovéa Sarka Organizator akci 4

27050 |Jakubl Tereza Organizator akci Z

23739 |Kozar Slavomir Spravce mistnosti na B6 2xZ, 2xIT
25388 |Figura Lukas Spravce webu 2xZ, 1T
26282 |Stodola Dominik Spravce vybaveni 2x Z, 2xIT
32610 |Bartyzalova Katefina Organizator akci 2x Z, IXIT
33094 [Danék Vojtéch PR 2xZ
31404  |[Krej¢i Martin PR z
22263 |Holec Martin Organizator akci 4

31966 |Chladek Ondrej Organizator akci 2xZ, 1XIT

12



Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018 HERNA
a cile projektu pro rok 2019

C.1 PozZadavky na rozpocet pro nadchazejici obdobi

C.1 Provozni naklady

Popis polozky Cena [K¢]
Xbox 360 Live Gold 1 500
PS4 Plus na 1 rok 1 500
Doplnéni sedacich vaku 2400
Suché zipy, stahovaci pasky, lepenky 2000
Cistici prostfedky 1500
Zabezpeceni konzoli Xbox a PS4 3000

Celkem | 11 900
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Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018
a cile projektu pro rok 2019

HERNA

C.2 Investicni naklady

C.2.1 B4 aB6

Popis polozky Cena [K¢]
Chytra zed 6m”"2 9 000
Hry (Xbox, PS4) 30 000
Sedacka 2ks 13 000
Bezdratovy pfenos obrazu 2ks 4 000
Bezdratovy pfenos zvuku 2ks 2200
Tadka/box na kabely 2 000
Placky 1 500
Nalepky 1 500
Folie na okna (blok 4, blok 6) 7 000
Kamera 6 000
Cteéka + prislugenstvi 6 000
Plakaty a jiné tiskoviny 6 000
Taska na PS4 2500
Bodova svétla a pfislusenstvi do mistnosti 4 a 6 10 000
Odpadkovy ko$ do obou mistnosti 600

Celkem | 101 300
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Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018 HERNA
a cile projektu pro rok 2019
C.2.1 Nova mistnost

Popis polozky Cena [K¢]
Akusticka péna, lepidlo 9 000
Akusticky zavés na okna 3 500
Odhluénéni pod koberec 3 000
Koberec, kobercové pasky 8 000
Folie na okna do nove mistnosti 3500
Projektor 20 000
HDMI rozboCovacé 2000
Drzak na projektor 1000
Platno 5000
Ozvuceni 8 000
Drzaky na reproduktory 1000
4x kresla 7 000
2x sedacka 13 000
Ctecka + pfislugenstvi 6 000
Kamera 6 000
Botnik, podloZka na boty, IZzice na boty 1000
Ventilator 1 500
Vymalba mistnosti a oprava zdi, barva na sklo 3000
Chytra zed 6m*2 9000
Kabelaz 6 000
Profil pro LED pasky a pfisluSenstvi 1200

15




Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018
a cile projektu pro rok 2019

HERNA

RGB led pasek a pfislusenstvi 6 000
Bodova svétla a pfislusenstvi 5000
Bezdratovy pfenos obrazu 2 000
Bezdratovy pfenos zvuku 1200
Kobercoveé listy 1800
Sedaci vaky 3200
Doplnéni sedacich vaku 2 000
TV stolek 4 000
Uzamykatelna skfin 4 000
Vé&sak na bundy 1800
Odpadkovy ko$ 300
Clenstvi na 12 mésica 1 500
Hry na konzoli 15 000
Nova konzole 15 000
3x gamepad na novou konzoli 4 000
PfisluSenstvi k nové konzoli 3 000
2x nabijeci stojanek na gamepady 2000
Externi pevny disk 4 000
Taska na konzoli 2500
Celkem (196 000
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Zprava o ¢innosti projektu SHerna za obdobi roku 2018
a cile projektu pro rok 2019

HERNA

C.3 Osobni naklady

Popis polozky Cena [K¢]
Teambuilding+DOD 25 000
Obcerstveni na turnaje 10 000
Mikiny 20 000
TriCka pro nové Cleny 7 000
Ceny pro vyherce soutézi 4 000
Odpustky 48x Z, 10x IT 15 600

Celkem (81 600
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